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ప్ర సిద్ధ  రూలెట్ వ్యూహాలు త్వరిత సూచిక
సమాన-డబ్బు పందేలకు

ఎనిమిది పరిచిత విధానాలు; కొలతల ఆధారిత ర్యాంకింగ్ కాదు. 1u మీ ప్రా థమిక పందెం
మొత్తం . ఎరుపు/నలుపు, బేసి/సరి లేదా 1–18/19–36 వాడండి.

ఏ వ్యూహమూ క్యాసినో ఆధిక్యాన్ని మార్చదు:
ప్రా మాణిక ఒకే-సున్నా 2.70%, డబుల్-సున్నా 5.26%.

సంకేతాలు గె గెలుపు ఓ ఓటమి 0, 00 పూర్తి  నష్టా లు; లా పార్టా జ్ లేదు.

మార్టిం గేల్ ఒత్తి డి బిందువు. 5 ఓటములకు 31u పోతుంది; తర్వాతి పందెం మొత్తం  32u; దాన్ని వేయడానికి ప్రా రంభంలోనే 63u అవసరం. ఏ
గెలుపుకూ హామీ లేదు.

స్థి ర పందెం
ప్రా రంభం ఎప్పుడూ 1u.
గెలుపు 1u వద్దే  ఉండండి.
ఓటమి 1u వద్దే  ఉండండి.
మళ్లీ  మొదలు ముందే నిర్ణ యించిన సెషన్ ఆపే పరిమితి

వాడండి.
ప్ర మాదం నష్టా లను స్వయంచాలకంగా పూడ్చే విధానం

లేదు.

ఉదాహరణ ఓగెఓ · పందెం మొత్తా లు [1, 1, 1]u · నికరం
−1u

మార్టిం గేల్
ప్రా రంభం 1uతో ప్రా రంభించండి.
గెలుపు మళ్లీ  1uకు రండి.
ఓటమి పందెం మొత్తా న్ని రెట్టిం పు చేయండి.
మళ్లీ  మొదలు ప్ర తి గెలుపు తర్వాత.
ప్ర మాదం పట్టి క పరిమితి, పందెం మూలధనం పరిమితి

నష్టం  పూడ్చడాన్ని అడ్డు కోవచ్చు.

ఉదాహరణ ఓఓగె · పందెం మొత్తా లు [1, 2, 4]u · నికరం
+1u

పరోలి / రివర్స్ మార్టిం గేల్
ప్రా రంభం 1uతో ప్రా రంభించండి.
గెలుపు 1u, 2u, 4u గుండా రెట్టిం పు చేయండి.
ఓటమి మళ్లీ  1uకు రండి.
మళ్లీ  మొదలు ఏ ఓటమి తర్వాతై నా లేదా మూడో గెలుపు

తర్వాత.
ప్ర మాదం మధ్యలో ఏ ఓటమి వచ్చినా పందెం చక్రం  −1uతో

ముగుస్తుం ది.

ఉదాహరణ గెగెగె · పందెం మొత్తా లు [1, 2, 4]u · నికరం
+7u

డీ’అలెంబర్ట్
ప్రా రంభం 1uతో ప్రా రంభించండి.
గెలుపు 1u తగ్గిం చండి; కనిష్ఠం  1u.
ఓటమి 1u కలపండి.
మళ్లీ  మొదలు ఏదీ లేదు.
ప్ర మాదం ఓటముల వరుసలు పందెం మొత్తా న్ని క్ర మంగా

పెంచుతాయి.

ఉదాహరణ ఓఓగెగె · పందెం మొత్తా లు [1, 2, 3, 2]u ·
నికరం +2u

ఫిబొనాచీ
ప్రా రంభం 1u, 1u, 2u, 3u, 5u, 8u… వాడండి.
గెలుపు రెండు పదాలు వెనక్కి, మొదటి 1u కంటే వెనక్కి

కాదు.
ఓటమి ఒక పదం ముందుకు.
మళ్లీ  మొదలు మొదటి పదమే కనిష్ఠం .
ప్ర మాదం ఒక గెలుపు నష్టా లను పూడ్చకపోవచ్చు.

ఉదాహరణ ఓఓఓగె · పందెం మొత్తా లు [1, 1, 2, 3]u ·
నికరం −1u · తర్వాత 1u

లాబుషేర్
ప్రా రంభం వరుస [1, 2, 3]; రెండు చివరల మొత్తా న్ని

పందెంగా వేయండి (ఒక్కటే ఉంటే అదే).
గెలుపు రెండు చివరలనూ తొలగించండి.
ఓటమి పందెం మొత్తా న్ని వరుస చివర చేర్చండి.
మళ్లీ  మొదలు వరుస ఖాళీ అయినప్పుడు.
ప్ర మాదం నష్టా లు వరుసను పొడిగిస్తా యి; పందెం

మొత్తా లకు పరిమితి లేదు.

ఉదాహరణ ఓగెగె · పందెం మొత్తా లు [4, 5, 5]u · నికరం
+6u

1-3-2-6
ప్రా రంభం 1uతో ప్రా రంభించండి.
గెలుపు 3u, 2u, తర్వాత 6uకు వెళ్లం డి.
ఓటమి మళ్లీ  1uకు రండి.
మళ్లీ  మొదలు నాలుగు గెలుపుల తర్వాత.
ప్ర మాదం చివర్లో  ఓటమి లాభాలను తుడిచేయవచ్చు;

లక్ష్యానికి హామీ లేదు.

ఉదాహరణ గెగెగెగె · పందెం మొత్తా లు [1, 3, 2, 6]u ·
నికరం +12u
చివర్లో  ఓటమి గెగెగెఓ · నికరం 0u

ఆస్కర్స్ గ్రైం డ్
ప్రా రంభం పందెం చక్రం  లక్ష్యం +1u; 1uతో ప్రా రంభించండి.
గెలుపు లక్ష్యం అందకపోతే 1u పెంచండి; ఇంకా

కావలసిన మొత్తా న్ని మించకూడదు.
ఓటమి ప్ర స్తు త పందెం మొత్తా న్నే మళ్లీ  వేయండి.
మళ్లీ  మొదలు +1u వద్ద .
ప్ర మాదం పందెం చక్రా లు చాలాసేపు సాగి పందెం

మూలధనాన్ని ఖాళీ చేయవచ్చు.

ఉదాహరణ ఓఓఓగెగెగె · పందెం మొత్తా లు [1, 1, 1, 1, 2,
1]u · నికరం +1u

ఆడే ముందు భరించగలిగే బడ్జె ట్, ఆపే సమయం నిర్ణ యించుకోండి; పోయిన డబ్బు కోసం ఎప్పుడూ వెంటపడకండి.
ఏ వ్యూహమూ గెలుపుకు హామీ ఇవ్వదు.
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